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O projekcie KrADE

Projekbadawczpt . AOpr acowani e mapy krakowskich s
Szl aku Cyfrowego Dziedzictwa Kul tur okvergoloa (HKKrr:
z Laboratorium Cyfrowego Dziedzictwa Kulturowego UniwerggtgiuvRElsikowie otizzennikarza
Gukasza Dzi agoStovemyszemaaFlipperowegtkns projektu KrADE jest inwentaryzacja
i dokumentacja daswanlygianawaalke wt &k @& owbh ec my @alz  mi
takieautomaty kw -lraet ach 70., 80. i 90. oXXviwilek up okksoz te
prac jest interaktywna mapa online orazammoejsgrafipt . A Kr ak ows ki eopisdya k A
lokalizacji, wspomnienia, komentaraeahiazalne fotografie.

Odkrywamy |l udzi i mi ejsca twor z
na Turystycznym Szlaku Cyfrowego Dziedzictwa Kulturowego

Projekt stanowi kontynuanajcih odmgi-dhaoG@przalpioe
ATurysty€yhyowsezgloakDzi edzi ct warzezKabbratonumo @yéayego ,
Dziedzictwa KulturowelRKwews p- gpr acy z vwWHKrak@evienmnictywa katmaoa ceki i
dokumentowanied pu |l ar yzacj i zmihd jss o r zkiMiuritl aytotven w Pasged | i

punkt-w edukacji i nformatycznej i dawnych pra
centra kulturir ADE st anowi |l okalnN odsgonfn Turystycz
koncertir mjaNcunsi kal nym dziedzictwie Krakowa. Pr
rozwoju kultury cyfrowe]j w mieScie, l ecz tak

t worzenie ScieUek zwiocrdaz nii rat, e rmeak teyr wmyjc tw  feadrurk
temu Kr ADE uzupegnia dotychczasowy zakres og-: |
znaczenie Krakowa jako jednego z kIl wierzwdeoy c h
i kultury cyfrowej.

Niniejsze badania sN cznSci N projektu pt.
|l epsze wykorzystanie kapitagu polskiej wsio,
Ministra NaukipadnwN ARegi onalna I nicjatywa Doskonagdgos$S

Szczeg- | ne pnoadsztinfpkug Wecnyicalr edisa bl aik utbi, r Bar t os :
Bazarnik z Muzeum Elektroniki w Krakowie, Tomek Trzaskalik, Grzegorz Psonka, Krakow Arcade |
Marek Jasickb,r zegor z Psionka, Stanisgaw Perek, Krzys
Bugat, Tomasz Kantyka, Jacek ChruSci Gski, Rysz
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Wstnp

Krak-w od zaws z eludbiykgtur,ngeiapsa keoml esdp.o t kead®d a k w
takUe mniej oczywisty, czfAisto pomijany dzi S w
ubi eggego wieku ksztagtowagdgy wyobr a¥nyfrdwycmgody
Salony gier arcade, flippery, pierwsze autom
przygodjt o fragment Amiejskiego dziedzictwao, kKt
Projekt Krakowski Szlak Arcade (KpADB)st a§g z potrzeby ocalenia t
w uporzNdkowanN, dostnpnN dla wszystkich nar
automat - -w, graczy, kolekcjoner - w prywgnych fologradit - w,
Dzifnki temu moUliwe stago sifn odtworzenie ma
rozrywki, lecz takUe waUny rozdziag rozwoju Kkt

Niniejsa monografstanowi trzon interaktywnej mape oraz Krakowskiego Szlaku Arcade. Jest
materiagem Fr -dgowym dokumentuj Ncym |l okalizac,]j
[ mi ej sc, kt-re je tworzygy. Zawarte t8amnchopow
mi krohistorii, wspomnie®@ i doSwiaagadevz ¢ €0 kVy Jy e
na Swiat, a f | iwmcpack kagienic,kawamiadmchestwoeriphith wMa my nad z
Ue Krakowskii &ztak ApArezadedsitlkinem nie tylko pc
maszyn, zapachu starych automat - w, rywal i zac|
mgodych ludzi sprzed | at.

Dzinkujemy wszystkmm, hkstoryamiodzBeki IWass:i
Zapraszamy do odkrywania Krakowa widzianego przéz pryzmai we j0i pda ewg g olSo e g ¢
jej przed zapomnieniem.

Autorzy
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Krakowski Szlak Arcade

Zgromadzony materiag prezentuje imponuj NcN
orazinnemi ej sca wykorzystujNce automaty rozrywkow
ponadfOlokalizagiv. t ym z ar - wn o nzauj paeajthnczpefenseryeié unpakl knjeo n u j K
w r-Unwpbhjodkwegsesnych |l at 70. XX wieku aU po
zr -Unicowany: edl wigrprpee loajy&dwiarkiabysat nuydcehn cpkzestzeniea U p

w domach handl owyc h, akademi kac hNajstarsae odisareer ¢ a
przedsinwzinci a, takie jak FI1i11988) eay lokall wi Kkawiamr z y
Zakopianka, SwiadczNsion bkauldtzwor ywcawetsommparn @vog ja wi
przeUywagdgo sw-j rozw-j w | atach 80. ,arcadavieopr aw
i flippezyystymi @@ngnsem mi @gasokanie tpmie pedrakluwyczer
choiby dlatego, Ue w |l atach 90. automaty do ¢

a dostnp do ¥Tr - jdsograniozong.ws pomni eni owyc h

W t e kirlejsiejemonografiinotowank i | k atdy i @ § indbtdgil é r aiut omat -
klasyczne shooteBuper Cobra, Space Invaders, Compmaymlmiczne bijatyki (Street Fighter, Mortal
Kombat), symulatery S ¢ (Mgnaow GP, Out Run) ticane flipperyn.in. Shadow, Terminator 2, Get
Away czy Fun Houddate i ag dokumentuje r-wnieUO aktywnoSi
Krzysztof Janar ek, Adam Br aEEka, Stani sgaw Pe
ksztagtuj N¢y cAmgdropSavki oab deakindanwi Bgromadzone eelacj z e st awi on e
i fotografi ami archiwal ny mi , pozwal aj N odtwor
rozwoju i r-UnorodnoSi miejskich mikroSwiat- - w

Materi agy I met ody

Badania przedstawione w jsEejenonografima j N ¢ h ar a k t nwentadypakyjnyne n t
i koncentruj N sin na identyfikaciji, opisie or
salon-w gier arcadedor@ize fauz wiakbie al&i0.i& wigkevio o wy
wsp-gcZasnoSowana metodol ogia gNczy elementy
kul turowej, a | ej podstawowym zadgoUeniem bygo
orazicupor zNdkowanie w postaci Ssp-jnego-lopracaw.
Kartografia kulturowa (angfural cartography j e st przy tym rozumiana |
odnoszNce sifn do mapoiwanwanizaj arwd Isake jkiu | miufr doawy
interpretowania spogecznych praktyk w kontek$S
Lemaiin.2028)) tym wujnAciu mapa pegni funkcj é,amar znd
wygNcznie dokument acGel elnpkparlaczyaclhhy §d Giiademtr yf
dawnych or az WSp-gczesnych |l okali zacj i sal or

7|Strona



funkcjonuj Ncych na tworeenie topografii Knmemkiep kultury, avdace jt mk jON c
zar -wno wyspecjalizowane is aloomyy sgiuedre,ncjkake,i dio
i nne przestrzeni e, w kt-rych i nst altrwaleaierelacipn ut o
wspomnieni owych os-b bezpoSrednio zwiNzanych
i uUOytkownik-w automat - w, traktowanych jako 1
[Hoskins 2009Udokumentowargya ss tbanowi § podst mwfieFfdoadogpwagow
interaktywne] mapy online oraz Krakowskiego
inicjatywy Turystycznego Szlaku Cyfrowego Dziedzictwa WHulkimowebo D@2 4phasupe t &
w partycypacyjne i narracyjne po.dejASwiiNzkduo zd
wniniejszej pracy przyjhito nastinpuj Nce cele sz
1. Zi dentyfi kowani e | udokument owaniwe i d aawntyocnhe
rozrywkowych funkcjonujNcych na terenie Kr:¢
2. Odtworzenie topografii mi ej ski ej kul tury a
i bary, kawiarnie, kluby studenckie, domy handlowe, akademiki oraz inne pkzestrzerjec W
funkcjonowagy automaty.
3. Zebrani e i utrwalenie amyalcji kksphkomwileNi s\
niematerialnego komponentu cyfrowego dziedzictwa kulturowego.
4. Zebraniemat er i agu Fr - dgowego dl aowskiegb SzlakukArcgde,n e j
stanowi Ncego | okalnN odsgdoni inicjatywy Tur

Remiksowanie jako strategia ochrony dziedzictwa cyfrowego

Manuskrypt AKr akowsKki Szl ak Arcwgaded zedaluit
dziedzictwa cyfrowego, pol egaj NcN na rekons
i niematerialnych Slad-w kultury arcade w sp-
praktyki, doSwisakd\wwz «mina ek Spami dzi mdei ctwa cyf
nie jako swobodnN praktyki tw-rczN, lecz |jak
w sytuacij.i ni eodwr acal nej ut r at ybgicznyghgDziedzittvimoy ¢ h
cyfrowew pr z eie idov dze@gtivav materialnegb,ar akt er yzuj e sin WYy !
zal eUnoSci N od infrastruktury technicznej ol
i i n t(zob. Binghjt mtlinkvrof Kr - | i .ZdW neefke RDileO ]2achowani e ¢
obiektuodo cziisto nie jest neozlelniivwe .f rRaegnm eknst oaw aynciz
rel acj i uUOytkowni k- w, mat er i adnyclv lokalikaoyjnycly rorazf i c
wsp-gczesnych reinterpretacij.i przestrzeni, w
zjawisk cyfrowych. Tego typu podejiSachowanie odz e s L
utracenipm kt yk, doSwi adczeE i pamifinci zbiorowej, t
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Remi ksowani e dziedzictwa cyfrowego wpisuje
i postarchi wal nej , w kt - ry azechopywangns w Grohvum, hedz e
dynamicznN cagoSci Nomgowst anjaNcrNaciphd t 3/ tmydkauS Wit éa a fe 1
dawnyclprzestrzeni cyfrowej rozrywki, takich jak salony gieneapaldga na wiernym odtworzeniu ich
materi al nego wenig haNatjupszestrzerndio Innae js tdwoo rgronowne go

w krajobrazie miasta. Remi ksowanie umoUl i wi a
ilokal zacji ), ni emat er i alUye jk o(evisapcamn i sepdd, § epcrzankytcyhk)
archiwa online, wizualizacje), t wor zNc f or mn

interpretacje. W tym sefsimikénie stanowia gr oUeni a dl a autentycznoSc
dziedzictwa cyfrowego, Kkt-re bez takiej narr r ac

tr .- dajtaerii amgy badawczy

Materiag badawczy wykorezywsttamey iw pirsaecmn eo b

pierwotne, pozyskane od os-b bezpoSrednio zwi
Bygy to wypowiedzi wgaScicield. [ operator - -w
graczy, ygomad z one w formie wywi ad- w, koresponden
internetowej . Rel acje te zestawiano i konfro
z ni epewnoSci pami nci owe | 0, @ Fest shardkiergskydzyewdtae g o
rozproszonych form pami Aci f unk cW owmjuij cNicwy cshz onz e
materiag badawczy wykorzystany w pracy obej mow
Arel acje ustne i A izebrama wepom(nigénia -i Wypraviedpa se-rbv ol ez C

zwi Nzanych z funkcjonowaniem krakowskich
aut omat - w, pracowni k-w | okald] oraz uUytkow
oraz wypowiedzi publikowanycmevd i a celc z s ®di omwgsha gy zest e
skonfrontowane ze sobN w celu zwinkszenia \
A mteriagy archi waMyrkeor 2y sitkammogamd hicwalne f
udostnpnione przez rozm-wer wa@r ak onmmgrea fiiac
pomocniczN w identyfikacji miejsc, wyposaUe
A F -dga wt-rne iiupupé¢ jasaedqume the rainddppuwweby gy pu
i popul arnonaukgiwer parSonvd diec,onve thyimtwazdzdSni e]
oraz wywiady publi kowane w magazynach branl
potwierdzania fakt-w i dat, bez nadawani a i
A mat er i ag yeidaaerokatizgcyijeesf podstawmie zgromadzonych informaciji adresowych oraz
opis-w topograficznych dokonano | okalizac]
stanowi gy podstawn do opracowani a@&ntumar@gji Kkr ¢
przestrzennkjakowskiego Szlaku Arcade
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UzupeJzebramegineatmer i agu bygy archiwalne fotogr

rozm-wc-w oraz materiagdgy ikonograficzne dokut
automat - w. Materiag wi zual ny wykorzystywano
l okalizacj i, identyfikacj. wyposaUenia oraz

miejsc. Dodatkowo korzystano z publikacji priasovychp ul ar nonaukowych poSwi
w tym wczeSniejszych opracowa@® autor-w projek

kt-re pegnigy funkcjn FrKd-ely 202 4.nykKrm- li is giudy ¢
Na podstawie zgromadzonych informacj.i adr e
w strukturze urbanistycznej Krakowa. Dane te ¢

mapy krakowskich sal oomrw agi eér pazczeasade zpake|] eb e

uj n3lakalizaejf u n k cejwo nru-j (Ncy ¢, bdpok zkNa thk w7 0 . XX wieku d

char akasdrmy zuj-Ndmi cowanN formN organizacyj nN |
CagoSi prac obammikazryograsadz kul turowej , tr

z automatami jako elementy miejskiego krajobrazu kulturowego oraz cyfrowego dziedsictwa Krake

podstawie przyjntych cel -w i madbadavcaegu badawc:
1. Jakie bygo rozmieszczenie przestrzenne or a
salon-w gier arcade i automat- -w rozrdwkowy
2. W jaki spos:-b krakiosvjskc® zsadongmat @ami awgiag)
kultury oraz ksztagtowagy | okalne doSwiad:
kulturowego miasta?

Dalsza c¢cznSi pracy ma nastnpuj Ncy cyek gad:
charakterystykn projektu Kr ADE oraz zastosowa
katal ogowy opi s poszczeg:-lnych | okali zacj i K
rozrywkowymi, uporzNdbkedwanpwwfowethegkbtephyt
zamykaj N wnioski i podsumowani e.

10|Strona



1.Flipper Club

Lokalizacia Rynek Gg:-wny 24
Lata: 1972988

WgaSciciel: Krzysztof Janarek, nastnpnie |

Centrurii ba, serce Krakowao oczywi Sci e Rynek G§J-wny. Ki e
w kwestii spotkani aokttawaireky shioago. (lprlzyd @ zwima (
ulice w pobliUu Rynku G§-whegavy aowbygopmvie¢ d:
On i dominowali, a dziS jest przede wszystkim
uwaUaj N, Ue Asiedziel na Rynkuo to jest Aobci

czy 90. w Uadnym razie tak nie bygdgo to trakto
w latach 60. na krakowsm Ry nku G@g - wsyopy' A koketnidk o wiswvmicy éudynku
zlokalizowanego w podworcu pod numeremQ4% e ¢ napagtamenty nda viymidjemz a S w  k a mi
obokj ak si n Ylekélegastrahamicyns. | i |

Sal on pod Iokzzawghb UFyIgi pipeprr oGvadzi § krakowski p
rajdowiet Kr zyszt of Janarelk.zcWeawcam&ny e Aws DopFad y je
potrzeby nadal sifi ukazuj Ncego magazynu APSX
grom widebXKrzysztof Janarekwspomniangju b | i kacj i m-wig: AW [1@72 r .

nam- wi g mnie na automaty. On byg pierwszym w
zaczNg. Miag teU maszyny porozstawiane w kIl ub
p-¥niej w Gda@Gsku72 Ir .t dave Ga.&k EGonar wp @iw npor zreide 1y §
automat - w. W Krakowie dziagag juU wtedy magy
Nal edeAdl aonm Br a@®@ki, dosgownie parfi miesgiesdy nwd
197%2Temuod obi ekt owi pana Br aE@ki (por o iz mmppaiBan i , ket o nr
jesosobny rozdziagdg. A wracajNc do pana Janar ka

on z rodzinyakprtzoe das itrakkii ccrhec -pw ziypjadkach bywa po

IDl a gatwiejszej | o kiapbdinaneeem 23. d o d a m, UOe Empi k jest obok
2Pomi mo wielu pr-b i pr-8b, nie udago mi sin wejSitna. t
zdjnl podw-rka, opoacowdnci agem pokazal w tym

3To jeden z niewielu pol sfkiicghalpnrNz ynpaazdwki- w, o kgadl zui ei nh yed at ytl
a nawet mamy na to dow-d w postaci zdjncia.

4AAPSX Extremed stag sifn ostatnim miesifAcznikiem growym
przeze EaimARiskdlcani Nastfipnie APSX0 zostad sprzedany. Wy
w numerach 12/2021 oraz 1/2022 [Dziatkiewicz 2021, 2022].

5Nie ma pewnoSci, ale przyjmuje sindziUaegapjiNcywsmdemwagrod =

Otwarto go w 1972 r. Niestety nie wiemy dokgacmwywad ki ed
w APSX Extremeo). W lokalu tym bydgwi emire wniaiume sfaRl yw wy
z gierkowskiej odwilUy. Tymczasem na Wigry zachodni e al

l1l|Strona



r. by e minpao AsGHidsikaccdEc zy Jem eks pl opartaaccyj.in Noao dmN
o pollywaokmowi edzi ag AAl e czo tteygoz mtoydm az rUoyH i.s zAA
tyszg. Po miesi Ncu mu m-wif, Ue kupi gledn rdabuigde n

tym jednym, a tu ci oddajn, co poUyczygemo. T
Jszczurami (nadal jesteSmy na Rynku!). ATo by
powodzenie to po miesi Ncu i§kepgieemt@amgu @irego .0 kT
sali p&%zy filarzebo

Krzysztof Janargl¢c. lJpost anowi § p-j Si za ciiAdoamtiawi
w prawigvszystkich klubach studenckidRot undzi e, na Akademi. Ekonon
akademi kach. W przypadku nmmalsnoe&czikaz sijzenghe ndly i
podpi sywagem umowin na dzierUawin miejsca. W in

ugatwi ago mi wstawienie do Jas i togestrdla mas nidavayklemo g
cennariformacja, bowiem potwidakda Ue p o ztakluby stual¢ngkia nakaddémikig y yma j | e p
miejscenin a t z w. oper at or k nRan Janaiekapbdagerk knr - ewt i N80 3kbvd ozt ny§: s
z tzw. wr zuPtr-zwy. Slryegoandingijo we.edljai mas@g0 n2§do e wart
o coS: kawi, kolmraantagirgihhNzwygri Ziegryanyw dpdaca p -
tzwo bst awki ) sticicha opzgwi Bdie. Jednym z najl epsz
obecnie znany |l ekarz krakowski. éan Krzysztof

/'//' ’ﬁ//t‘ﬂ u 1

Rycina 1Krzysztof Janarek przediki e ni ¢ N, gdz i salonf@2t)wadzi § s w
tr -@wylasz Dziatkiewicz

6Ci ekawost kN jest to, Ue in

teresy od WdrenBpffetr - w zaczNg t
"Wedgug oficjalnych danych Zakgad

u Ubezpiecze® Spogeczn
12|Strona



Wspomniany pan Lelito nam-wig naszego boha
jest w jednym miej sRruzywdaflerydr ee pasRyhk&ps Ky z
frontu bygnykombpgwdPaemgrami szukaj Nc r-Unych st

zamkninty ciNgle lokal. Zapytagem jednego z
Zggosigem sin do nich m-wizNoj edewclkciawyeamj Nk
wyremontujfn, to mi go dadzN. Nad nim #&ya§ dr u
wszedgdgem, to sin trochn wystrakrzzysant, ofb oJ apnraor

pwii ci z masy tych przeterminowanych pi o]kt -
podpisagem umowii dzierUawy, ajencyjnN z Fil mc
potem musiag jeszcze wydalz kgpondii esakmétearski kg
zewnNtrz reklamy nie bygo, tylko nad wej Sci e m

Automaty w okresie pionierskim, a Krzydztafk i m
Janar ek: APojechagem dao, Witedrnyi ami alga nms ipeoiz nsadjlean
Nazywag sifn Damm. Od niego Kk wpo73jRemszyzOmonitordmta 1
by § z AstejoidsP et & m ivakiPiski, stdlikowy, czarioa § vy , gracze, czte

(GDz: ANie udago mi sif wustalil tytuguo). |
poczNtkowo, a reszta flippery. PoA e mcobyrowe]ad V
za duUo kosztowagy. Damm wymieniagd je co roku,

Krzysztof Janarek twierdzi, Ue na poczNtku

innych elektromechanicznyehiauonyomatuwoamatawen

w Polsce Astrzelnico). W kaUdym razie flipper
rynku produkowane masowo elektroniczne to dopierofakd976ro dodal |, Ue pan J
t aek boza Krak- - w. Mi ag sal ony w i W&awiaroignaregoiaktoRa d o
Witolda Pyrkasz

Wracaj Nc do Krakowa: ARuch sifn sko@Gzyg§ w
stanu wojennegoerkKyodPo nwGamaryile a&aautbBlmapy wyrywa
Dlaczego wgaSniedw att dgmjgoc TWaeNiee zvaine ne,s znmaonlee ? Zg
to nie zainteresowagoo. Salon A[é] na Rynku i :
(poni Uej bdz ilorie para dawarke \8 KrakiRBi Ertre P2 €38)

8P . Tni ej dziagadgo w nim tzw. studio nagra® wraz ze skl
zZ pgyt gramof onowyc kompaowych.p- ¥ni ejszych | atach z pgyt
°Ni gdy nie dowiemy sifin czy byg to pierwszy automat wid

bydg to z kolei jedna z pierwszy gier arcade wideo jakN
OTazmianho ni e bygd gwagdtowny przeskok (chol zdecydowany,
a wihnc i zasad gry). Np. by gy t akisedy nkntavyrpea prdaulkbaaw annzan an
wariantace r s j i EM z 1976 r. powstago tyl ko 170 szt6260). (r ok
Z kolei teU d¢PloSwndcpyngEvehaKemavel USA motocykl owemu |
wi1l977w proporcji 150 do 14 t y do!NightRidee(Balyr 1Bk Siradioé@ottlieka 1078e j p
ia wifdc jak widal chwiln nho prizppé&cowy t WAWARvOlEzLAONStA sva Yn |
zako®zygdg produkcjn pinballi typu EM.

13|Strona



GDz: AW okresie jak tam bywagem, czyli w I
Berzetk Xevi ous, Vanguard, Moon Patrol, Defendel
z przewagi tego rmedzasjjuabpiSeri tdeom Gre Master. Tyansbgenjy c
pami Al plFds pkelreg -wwon.i m d o sdilgiEFarthe(1978 oAtani) araz fHet WMand

(Stern, 1979; O popul arnej tematycektkarecijersd]
pewnej zagranicznej agencji fotograficaneje k Sok - §, | @tk jaktwwage wsdommigniu | e
salon wyglNdag: APo prawej stronie byga ta | a
No ipotem pierwszal sa , gdzi e popipgkaanwezjy ksit rpoond es zbkygjeym. P c
rajdem samochodowym, taki z ekranem. | coS tat
flipper-w.i ®eamé idwenh gga awki Szaryt (€. Mg Ssyi Gle wni e
okupowal i, tak jakby byliSmy specjalistami od

@%Capersw

= ,,; FLIPPER-ZIPPER
7 closes Fllpper Gap

Extra Balls won 4 #\"
by skill-shooting balls in and 0 u{@

out of Kick-Out Holes. Captive \%

balls carry over game to game.

Carry Over Free Ball
if ball fails to escape 4-Step Exit Alley
Code-Match

% 'y;..\ X_A Bonus APPER CAPER
scored by ball in '
3

Kick- Back Gate

/ fires Free Ball to top of playfield

“Ultra Mode Styling

Go on a loaded cash-hox caper!

Get CAPERSVILLE today!
ROYAL DISTRIBUTING, INC. i
1210 Glendale - Milford Road 1112 North High Street
CIM"‘.L’J"‘;;", ot Columbus, Ohio 43201
Telephone: 771-4250 Telephone: 294-5227

Rycina2. PinbalCapersvill@ally 1966Mu s e u m o f httgs:hivevw.@eadee E
museum.com/Pinball/capergviles t np:r).9. 11. 2025

Jarek nie jest pewien czy to ten flipper, chol mu pokeae
l4|Strona



Jedyne zdjncie z t erzysztofa Jakakd) prezdowje/ s tnragd miyo roe
Ext r[ezimtkiéwi202](ryc3: ATajemnica zdjncia. Pan Krzysz
salonu na Rynku. Na pierwskymmpi e j est nDkwpz &9acsi hnvhdetsél i

pt. The Invaders. Producent zwag sifnNn Zaccari a
r. Produkowag tak f I i pp e Gglaxia,jczylkGalaxiana Firebalideaix, Z |
Puckmar Pa¢Ma n . cCznSi mi aga zachowane o my&dadead ne
Facebookiun udiadgent yfi kowal pozostage dwie masz
(Exidy1 977), za$S pierwszy od prawej to strzelanka

'

.\‘\ et “
I AUTOMATY-
. PRZEDSIEBIORCY

| RAJDOWCA
CZESC 1

Rycina3.Fr agment pierwszej czinSci wywiadu z Kr z:
Dziatkiewicza dlatmiegioncdDi ea KAREIXCcEXT{

Pokazaheim Janar kowi moje ksi NOKI o arkad: wl
cytujn: ABreakout racze,j t ak, FroggerMan®on&¥
chyba, MaiGDa:r Adz ¢ ] kil @edea hak uby | (eweni eerl &ni , a rUea
APSX eEretd; niecierpi Ncy FakSeaAr Sqiridwsble Dragomea, Ue

GDz: “Mn®BdiXsagem: AM-j starszy znajomy ¢t wie

we j Pad kaniec lat 8@yc.4). Wt aj emni czeni wiedzieli, Ue wys
zaczNge mijcahko dczzi d s ednd Graadiwniweol d ySsnkyot e ki w roku 199
po nim Sladuo. Byi moUe byga to jeszcze maszy:t

12https://lwww.arcadeseum.com/Videogamefleadirs quad (dostiap 17.10.2025 r.)
15|Strona



Rycina4. Klub Pod Jaszczurami widok of282%5) Ry nwe®&y GgdJjo: Gukasz Dz

MoUna zatem przyj Ni, Ue mimo ograniczonej
podgNczeniu zachowanego z avsipoima, e &n Slwii aydk Fw- de
odt wor aylenwepdoscharakter tego |l okal u.

2.Kawiarnidakopianka

NazwaZakopianka (na Plantach)
Adresul . Sw. Marka 34a

PosguUn sifi tu obszer nyportalfHeritagénde é |t Keakmvakienk s t u
Pl antach istniaga do, I|4dgstnie k faktemairtymj e @ol#ipedigni a n k
wW-wczas bygo miejsce rzzegkroanmain ya r ldddedwtiggkmapisang\oi ef ¢
wr zeczonynwWyTra-jdel eni si i, Uekikautmoaet -ni@ Maegetvebwil kit
bajjedna wspominani a Ast r(mob)l Roanmgielskushootiagyganiebrifet r z e |
U nas ssirzBlawkilbostrzefnice mok a fo wszelbf sneozvNa dr ogN i ch
przegomu Wi elu dX¥I| XeigoXXI| ipper. Oba urzNdzeni a
wszystkie jeszcze raczej el e K obroowymicjdkawwc¢ ze ey C |

kasach sklepowych J ednak czy wincej? Nie jestem w stani

Bhttps://heritage.muzeumelektroniki.pl/2025/03/pdzglicadj@épierwsZvspomnieniar cadowe/ (dostnp 17
16|Strona



THE OLD WEST COMES TO LIFE
IN CHICAGO COIN'S

SHOOT &

CUT |

RIFLE

3HO0T O

SENSATIONAL

UT ACTION!

\ THE
MOST EXCITING
RIFLE GAME
EVER MADE!

“Good Guy” Player Shoots It Out

with the “Bad Guys” on a
Frontier Town Street.

Bad Guy target darts out of
stable door and starts to run
across the street. If shot
before he disappears into
another building, player
scores 100. Each time a hit

is made, target turns and runs
in the opposite direction.
Fast, accurate shooting keeps
target moving, builds up the
score. Other Bad Guys pop
up on the street and out of
windows and score 100 when
hit. Still another runs across
the roof on the saloon porch.
Hitting this Bad Guy scores

200, and WHEN HIT HE
FALLS OFF THE PORCH!

High point in the action
comes when lights warn
player to “Get Ready for
Shoot Out". As the word
“Shoot” flashes, saloon
doors fly open to reveal
another Bad Guy target.
Player must fire before the
Bad Guy shoots. A hit scores
500, and “You Got Him”
lights up. If Bad Guy shoots
first, “He Got You" lights up.

REALISTIC SOUND

Gun shots and whining
ricochets. Optional additional
sound includes vocal remarks
that taunt and egg players

on, plus barrelhouse piano
music background. Sound
volume adjustable.

Gun is authentically designed
lever-action carbine.
adjustable to automatic fire.
Player shoots against time.
Adjustable.

Extended Play, adjustable.

Spectacular Black Light.

Quarter Play.
DIMENSIONS AND WEIGHT:

ed
Height: 70%”  17875cm  Height: 74"
Width: 28%"  7270cm  Width: 32" 81.28 cm
Depth: 40°  101.60cm  Depth: 44"  111.76cm
Woight: 285 Ibs. 120.27kg.  Weight: 342 1bs. 155.13 kg.

187.96 cm

Power source: 120-240 V/AC 50-60 HZ

Now from Your Chicago Coin Distributor

Where Exclusive Guarantees
and Quality Control
Protect Your Profits.

Rycing5.R&k | ama we st er n o wgGhicagosCoim Maehing Coczyt®r6-rSdhjooo:t  Muust ¢

of t h ettpS/Aavwedicateiseum.com/Arcade/shotitl o st ip )9 . 11. 2025
Za to na zewnNtrz bygo coS wyjNtkowego, ot
przestrzeni N, tu cznSci
tso nt alo k - k t

korytndareza,t akd ztioe zsatpraansi ziyt gaogée mP |

(czyli takz adas zon N oOwo na

strachu. ibziiagdado samochodzi re
do
arkadowy Krzysztof Janarek
G{g - w[Dzatkiewicz 2D 2022 AW Krakowie dziagag
Zakopianka na Plantagh.6). NaldwAlhdma nBr a®Eki, dosgowni e

go 1972 r. o0

W,
i wjeUdUagy
w dwuczinSciowym wy
juU0 mitedy
par n

otwdamazydczNgem jesieni N
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Rycingb. Cafe Zakopianka, widok ob@@@p)P o pr awej stroni e gutkasst por
tr -@@ylasz Dziatkiewicz

Pana Bra@G®n poznagenm ai edtagtey sdmy brai ej uzla p

rozmawiali Smy o chyba nieco p-Ffniejszym na Gr
Ni e mo (knaa bmiredizo zaufania do pamifci dziecinfnc
krakowskich grupach na Facebooku. Pewien pan
prymitywne wyScigi (al@ fat wawieanni annysz &deNj
Przygotowuj Nc ten tekst, udago mi sin pozy
posta) Tomasza Trzaskalika: ABYy §Maska 340Ae uazrowik me
przepuszczal. tam drobne i maszyny usuninto.
spadaj Nc o gwo¥dziki, kt-re naleUago Dfapal Adc

w kawiarnipaz eci w obecnej altany muzycznej 18 GFak lhey
wszyto sin zgadzaby Co o wmwiztaepgeminsg@ obtyod,y a do gigri er w
w centrum Krakowe.dne z pierwszych w tym mieScie.

Ni ezwy ket to, Ue do aztankty a koakretkie flippeye | pu & c hy |
chwiln i na marginesi e. A to za sprawN ajent
kawi arnifn artystycznNnadowh®$9§or . PWwRKRee. niestgaeir t
przejngtoejgopor@d nic WinokuumpmprezedziagjNeg m t o

i opubli kowagem na stronie internetoweg¢7 tygo
YWsp-lniczka I rena Paul mi potwierdzigga, Ue Adam Br aEk:
Pol ska nazwa branUowa wehomuype uapRNwneEsamddNobkami,

oddawal doSIl nieuczciwy, bo wyci Ngaj Ncy bgyepdyaawi czni e |

®Tomek Trzaskali k dodagdzi Ui SAt epy grhkbl emawyait Mgnait adh
ul. Basztowej | ub na Rynkubo.

18| Strona



[Dziatkiewicz 2919 Spot kal i Smy sifn oczywi Scie w Zakopi a

biznesmenem flipperowym z Kr akmvaa,poaxlzeNt kai a Eg
umi eSci § jwhbelNCraavimaBizrymal I takUe st ain.Ngw wt ywmpl(
artykule Marek Jasic t ak opowi ada na moje pytanie: APr z
goScie, jak Andrzej Wajda, krnciBtcippdebjo Ba:
od sali ekspozycji sztuk pinknych. A i tak ni
UadnN miarN nie moUna pogNczyl tych dwu UOywi
w kolizji z doznanlam kt - re niesie sztuka, z kontempl acj
nowe wyzwanie. Zakopiance jestem oddany od 22
widzi, one tu przygas g g teatrtyyonuzykk éstradyn Riwnicytpad Barananti c

isztuk pinknych, jak prof. Dfwigani wybifitniRzes
Gl oria Artis, mi JoSni k Krakowa pr ofienniepokikaa § R
godzin. PewniePnar y Ju t acy ludzie grajN na flipperach,

Rycinar. Marek Jasicki w jego biurzElPohnce Pl ayer w | pogow
tr - -atchwuwgasne Marka Jasickiego

Na potrzeby tej publ i kacji dopytagem pana
Zakopiance (w przejSciu) bygy r-wnoczeSnie dw:
i Terminator. Prolwlaemrpaladydd -mwa niyemwyUeae zKk gn < e
gier zrhAicZzmoPBbcowypdlektop ako Wiyktaoacyagoy/takdNy
towaz y s z Nc e | kawGdyby aréeybyygozhakéch naci sk -w
w Krakowie klub gier zrfAcznoSci @ach(1994906) gonad f | i |
50 6zteé
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3.KlubPodgsonec z ki em

Sd a gi er zirKiubRod@eszkieno wy ¢ h
Adresul. Grodzka0D
Piwnica w oficynie

Wg a ScAidcaine IBer a@®k’a i | rena Paul
GDbz: AW latach 70. i 80. to bygd obok tego
I co w tym aspekcie nie dawa ] wi(md8zZyadoc znn j ednak od innego u

dziagaj Ncego. A to daiifkekiwy Gl e daltegtbpracowami P Ailan c
wyci Ngrmir k amdigl i Smy Sci NgnNi fajek. Tego przest
tam puszkn wycCognNgeS& vojak&lSbgrgocaprobl emu. /
Ue fajki jadN i PpPygynodntgingeuderaibi E94hedw. bDdp
Asterals, Dokey Kong, Commando.A Sci ani e dJyzgwkwej Sciu wisiag

_ &= e
RycinaB.Ad a m B r dsWigkmasalgnenzna Grodzkiej. Lata 70. lub 80.
tr-argohi wum Stani sgawa Per ka

7GDz: AOd |l at zabiegagem o wywiad z pani N IlrenNaPaul .
zda® tel ef omilcznmiiee.j eNsiteesm epteywineand kt o by g oficjalnie w t
Adam z UonN i pani Paul z mnUem. Ostatecznie pani | ren:

BPoprawna nazwa stosowandawmachm® | sce to AJapa szcziiSciao
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Jakub: ASalon-w naulGrpamki da Gr od ok N avEs &d &
[ Si | k Wor m, The KimgaOf Fight@4, poterEsdarrai rsllodown W pewnej chwili
wprowadz™®il inac zzaaswswkei stracili mnie wtedy | ako

RycindO.We j Sci e do bramy gdzie dziagagd sal ol

-

tr-dgo: Gukasz Dziatkiewicz

W przypadku Klubu Pod Sgoneczkiem wygania

sabn-w gier w Scisgym centrum Krakowa w | atact
uczestnik-w, jak i zachowane materiagy 1ikonog
bogaty i zr-Unicowanghrelpeczubakge especyitizhid$S
miejsciod obecno $mwade akobomavlw ich uUytkowania, poc¢
takie jak wprowadzenie | imit-w czasagwycl,y. ktC
pokazuje Klub Pod Sgoneczkiem jako przestrzeEE
dziagal noSci i oferta gier szgy w parze z reg

a ulytkowni kami

®Chodzi o gry na czas, czyli np. pgacisz za Soamsmut gr )
21| Strona



4.Fliger Club Stardust 1 Flipper Club Smok

NazwaFliger Club Stardust

Adresr- g .J8nai Tomasza

Lata9Q 92

Wg a ScAidcaine|IBer a@ka i Stanisgaw Perek

Nazwa: Flipper Club Smok
Latado 1996 r.
W§aSStanebjaw Per ek

Przypadek pana Stanisgawa Perka pokazuj e,
automaci ar zy bygo [ ud¥ mi przedsinbioificzymit o
pogardliwie nazywamrh p r y wazZwj aasr zcezoa kwopnegp ®@Rlac hJ ealnoczeSni e
czgowiek, w kt-rego Uyciu maszyny do gier zos
wymi ar u salonowkegbo! AZecygakj mnpyUj edéak od poczNt

Cytaty z kolgichpublik c j i w mi esi fncizzniwknu eAPSIMWUExZ HiiSe e
Gukasza [2020aR02Rhi Jeskem coezaik 1945, rodowity Hégkdsstem absolwentem prawa,
ale prawni kiem nie zo[gltApgespektywyblaibignd et @ ho a plg e ms
ZajNgem sin og-rkami i pomi dor amilonyg zywlaimi ¢ g
w Szwajcarii. Jechaga do niej Uona pana Perka.
f

acikiem na niemieckich rejestracjach. Rozma\
zyka, Ue d@uwechas guacsh at, era NMieevni e gé rozumi e.

¢

n uciekinierem z Gliwic, kt-ry kiedyS urwag

S »

e bez przesady dziej w @aizgmdlyigamsatswa pwj Kc &
bySmy zajfali sifn uUywanymiiacd uctdmmje M ediye

v
(9]

my sprzedawal pogown zysku daj Nc Uonie i ©c:
wideof | i ppery bySmy otworzyl. sal on, podziag r -
ciuchy, to bym byg milionerem, no ale nie chci
zaj NI automatami 0. nCe mysedaod,zdowsepmjEprzaowi ik
pa@Estwa Perk-w sif s kiop@Eoene@ogdrdiidesdylarstwenpn.s wad § @ S
w og-le na to koniunktur a. ¥Zpo ztoos Ske@esNwaizswe i o ny
owoce. I tu pojawia sin niezwykle waUne nazwi
pierwszy w Krakowie sal on. AMi agem we wczeSni
tzw. karuzelesdm, mi awltiecmikawg Wtedy oni zaczhnl
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itd. podupadagy. Poszedem do niego, pokazag

z UonN, co roku do Szwaj cairrm, nkt -wienodajamu jeN
i sprzedaUN automat-w. To byg 1983 r. Znalef*¥
pozamawi al i Smy. | wracajNc po miesiNcu, zabier
Mi ammemcedesa 408 przerobionego na kamping. Ku
w samochodzie wraz z progr amami (pgytami) itd

dokument - w, duUo Azabawytoko PrioszbBby pami akaé, pt
godzinami . Ja lubin je¥Fdzil, wyrobigem sobie
skazanycho daj ray,i 8beanp sgaw wozi g r-Une raweczy,
O- gwi e! APwzpawit omgemet e thi nidegaempamedfranciyskiegomiagazyeus k
RarisMatélz artykugem o morderstwie ksifndza Popi e:¢
dobite, boSmy sifpohalr -tekipe preegp,nsdzcd PHd ibep Piece |
LeszczyE&kiego, czyl Jankesa. Jak wszedgem
a zar-wno on, jak i Br ewka, pr - bowelgiacmni & | 2r
chcieli i to oni bnAadN tu robil interesy. Poni e
| kolejny cytat: ANa poczNtku trzeba bygo pr
j oystickgow, Tnei cpireirewshzye by gy w stanie ruiny. M
maj Nt ek! 1500 dolar-w kosztowag duUy fiat w |
ogjupiage w kolejce deotanmndamaty - wozma¥Tmij &jce aqad
sin uniwersalne obudowy, to wozigem same pgyt.
trzeba bygo przywie¥Fli kompl et nelCzNiadSit gpyviadunwssial
koGEGczy sin tak: AMi sin bardzi e]j podobago prz
mo i klienci w winkszoSci strasznie narzekalii,
tostwiedzi gem, Ue $lpa ajwal zzia wijzakat tasdo kjlieesbti &j.e m

W czninSpiandrSungingijs caowrye.d®t Agejda@aym z moich kI
Adam Br aE&ka, kt-ry w samym centaum Ryakowdg:  m
Wawel ) miag ze wsp-I|lnikami sal on gier (bygo
przypuszczalnie w Polsce). Zaproponowadg mi s p
Znag wga$%wiacita@ljiu,cpde@d z ni mi kawn w kaiwi arn
dziaga od 1959 r.) na ul. $Ssw. Jana. Pan Adam
pytagd ASkNd pan jest ?0t,o gnilyyS|oed pio wA Aa dtaod ecnh JhoZp Ni

2GDz: Awarto dodal, Ue wszystkie automaty ubgnkewavo d
panel przerobiono na podw- jirey,nat gk aacbthy dmougiEyebgrwadoohd wij ea
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Stanislaw Perek

. zKrokowa w latach 80.
importowat do Polski

automaly, o w nastep-

nej dekadzie prowa- - > 3
dzit w écistym centrum — - ~
rodzinnego miasta — —
stawny salon gier. —————— -
©Ofo jego historia.
FrTe m
i =
. S ————————
Pt ————
! - Do—
“ -
. o

Rycinalo.Fr agment artykutyu- ¢ APSQu kEasz ezidat

APan BraG®ka zagatwi g | okal w naroUniku Jance
ok. 200 m) . lataEm 99y Jonijesk ®$ ywdokgadnie nie pam
sprawdzil . |  wypemy Qliugb, (1S rtdou sma [béy]i FI i p

Na wprost phbryagvo koads awe jrSeci a duUy symul ator,
symul ator, aiS5padt @maBnW rmnNdckj44zej rzNd flipp
kr-tszych Scianach automaty w mniejszej l i czbi
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Przychodzi Jyszko |l mas wWhawiaanokiwtedy, Ue gg-w
byd McDonaldés na Floria@skiej i nasz salon.

Rycinal2Wewn it rzu sdrodgoStardwhs$twum Stanisg

ProwadziliSmy go przez bomajlenarizyzgaosai
postanowi § reaktywowal kino Sztuka (otwarcie
przedsi onka. On chciag tam miel kawiarnin i p
wjaSmi ¢kl @ nieba. ByliSmy na przegranej poz:
rogiem, od strony Tomadtae dy, jak t o w niejednej sp-gce by
pogniewal i Smy i rozstaliSmy.

Czynsz pgJeasxziegetno jrao bii g2zanw w t er mi ni e. Jak s
wjaSciciele zaczfli ze mnN inaczej rozmawi al .
Flipper Club Smkc. 13Wy g | Ndavgdotda k §J o s naiwprosh zatiudowatheischady, @ | ¢
pi Aknej sal i, gdzie kiedyS dziagagd Teatr Grot
Chciagem miel podobnN powierzchnifn, co wczeSni
wg Scia stagy automaty | ub symulatory, dalej dt
na zaplecze. Pod czwartN ScianN parnin automat -
sal N automaty wéippey. joysticki, pod drugN
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U mnie byg porzNdek, wchodzNc m-wig sin dz
a za ggoSne przeklinanie wychodzi § i
z synami paby BndEc zyakii by pasndl on, n

AR _ N .
w Perek z neonem z Flipper K

-

tr-dgo: Gukasz Dziatkiewicz

Moje przeboje: Street Fightery i Mortal Kormlgha wszystkie wersjaz Tekkeny i Double
Dragony. Legionngire cr ol | i ng fighter z 1992 r.) i Priso
wjaSnie w takiej praseUkbwgjwptuaktcej péapzeani:t

Super automatem bygo NBA na czterech graczy
przywiezienia, alU do ko@®a rUnnli na niemtniresy
sif skiglakdual by wgok iBr gejd&ii nyco Bywad ®o tdhmie prasik i m
o parin Ueton- w.

Dobrze szJy wszyshtikaigea A\s¢ar mboucrhgord yndg: 1c ziar 2 p

MonacoGP (ryc. Plpl e Posi tion | i ', wszelkie Sega R
stoj NcN Akiefowai (e8zdari zDmiividr | at temu dzi
musiagem je wynieSi, blambbidywomkdy wibélacj i,
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Cremlin/seca

Starten!
Gas geben!

Alle anderen
iiberholen!

Stets auf Kurs
liegen Sie mit
MONACO GP
-, der Formel
fiir Erfolg!

k‘ "")‘)

J

Rycinal4 Reklam#lonaco GP, Sega/Gremlin 1880f. d § 0 :

MONACO GP
der Geheimtip
fiir Renn-Fans

Am Sfeuer dieses »heiBen
Feuerofens« MONACO G rant dP rix

g mit
Tempo, Gefahr und knallnanen
Rennsituationen.

MONACO GP
der »heiBe« Renner
macht das Rennen

Viele aufregende Fealuresu d

realistischer Stere
dan Spielern das G on
einem Pulk von Rennwagen zu
fahren. Die einzigartige Rennstrecke
ist voller Tucke : Olspuren und
Aquaplaning, dunkle gefahrliche
Tunnelsund Engstellen ohn eube
holméglichkeit verlangen von den
Spielem hdchsts Konzentration und
schnelle Reaktion.

MONACO GP
mit Digital-
Renn-Zentrale

Die 5 besten Ergebnisse werden
tandig angezeigt, zusétzlich die

Rennen. AuBerdem orrechnet der
Computer sofort die Plazierung des
jeweiligen Fahrers, soda8 sich jeder
Spieler spontan entscheiden kann,
ob er seine Tagesform akzeptieren
oder aber erneut gegen die Konkur

enten antreten will, um sein Ergebnis
nach Mglichkeit weiter zu ver-
bessern.

MONACO GP
der Grand-Prix-
Renner fiir Kenner
und zwar in jeder Ausfihrung
MONACO GP-Cockpit
(Bild umseitig): Hohe 150 cm,
Breite 70 cm, Tiefe 172 cm
MONACO GP-Standgeriit
(Bild umseitig): Hohe 145 cm,
Breite 48 cm, Tiefe 63 cm
MONACO GP-Tisch

(Bild oben): Héhe 103 cm,
Breite 87 cm, Tiefe 58 cm

.

s g 3]
Anzahl deran diesem Tag gefahrenen &

Mu s ehtipei//won.arcadee Ga |

museum.com/Videogame/mangco ( dostnp 9.11.2025 r . )

Dostagem wypowiedzeni e
Uebyibmi adzgiexynmeo st awh gz krawdia n &

Tak
1997

wytargowagem,
ni esamowi ty
dodat k oR&d stat n( w

siinfo sS zat guok, i

chyba miesifnczne z

bion ttee rels pdaorb

r. otwarcie). To byg mo

w tej pinknepygami dzwe&kki-emj dki ®@dgg Teatr Gr c

Srodek mojego
Wt edy
teU mi

chci agem.
klientela
klientem,

tM ko tam uwaUagem,

Z zachowanych
Acel owniczeko
wer sja obudowy
wy Swi etl acze
hokej Hit The Ice (Williams, I960). u | ubi ony

on
Z ac

A
rafi go si

U

Monaco

u.

Moggem
zAgy sin
wydawaga

ma sens
zdjnal ze

ja to przej Ni, b

rneasrtkaout ryakti o ri- wz ahcazr e

nieci ekawa. Wyn;
jul0 nic, co byn
ale jednak to n

Stardusta wyni ka,
O p segowe Qutui (1986) | Hang O @ 985),onajbAcipiitoitn)
GP Segi

z 1981 r. (ang.

A wa g o nhightér (ARraGaines [ $@ateramsolfoBye g a ,

savlsdarma gl aljalza g emOd kuNd gp
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5.Bar Truskawka

Adresu | . SwilpryPraxuz S8z czepa Eokiem,nive przzwaiae mia
Lata: 90.0czNtek

Jeden z pierwszych nowych (po 1989 r.) bar
znaczy utworzonych <cagkiem. oHBI| inppvear, o jmiwi gz !
Usawi ono go przy wej Sciedli(yo.l5 Dpi dahaj Geauada e
sprzedawane w barze jako Uetony.

SHIFT INTO
— | —~"HIGH GEAR!

and engines roaring]

GEAR SHIFT

An actual gear shift on the
front of the cabinet launches
the balls onto the playfiel

( ]
“ m . = shifts through featurt es
” ; SOLID STATE . Sl s U

- . FLIPPERS v [ED R illians @
@@M[M& = A

H1 G HE@S PEED II

3401 N. California Ave., ¥ Chicago, IL 60618
312-267-2240, Fax 312-267-8435

RycinalbRe wer s r e k [Tre Getawlhiigh Speed Williaens 2092r - d go: Museum

G a m htts://www.arcateseum.com/Pinball/getdigihgpeedithewi | | i ams (dost Ap

Warto dodal, Ue obecnoSi flippera w Barze
domi nuj Ncy i wpi sywaga sifiedy sgeyszy ekt eote
funkcjonowal w przestrzeni barowej jako el eme
l okal u. Ust awienie maszyny tuU przy wejSciu o
jeszczemonetz okresu PRL dobrze il ustruje moment przej Sc
ekonomicznym i kul turowym, w kt-rym rozrywka

rodzNcej sibfarkoudetju rpy chzINulkauwa r ansf or mac
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6.Bar DUin (lub Gin)

Adresul,S§awk ows ka,. wlopmabslziau buwld.ajSe na 1 p
Lat a: 90pogowa
Wy p 0 s ahe rsiten:g y BippédarassioPdie or a z

Bar IDWE nGi(n, nie udago )i fiu mlonovjike thakoadi ej avk ap
90. XX wieku. Znajdowag sifn przy uZa,przyScgyinwk o w ¢
wedgdgudgl olkedlacpli okowany byg na pi er wsp@wnioenyphilubt r z ¢
parterowycNa wyposaUeniu znajdowadgy sin dwa stogy

atakle flippery popakarcy Parwczas aut omat pinba
i przypadkowych goSci .

Ze wzglndu na bmta&cjziachowhlminwa!| Weojkulmek al t e
uOytkownik-w i relacjach wspomnieniowych, jak:¢

7.Bar Krokodyl

AdresR- g Rynku Gg-wnego i Wi Sl nej
Lata:p c z Bt e k

Bar Krokodyim k cj onowad w Krakowie na poczNt-ku | a
towarzyskich zlokalizowanych w Scisgym centru
w bezpoSrednim sNsiedztwie agd -ovmyshr zyjNggg o i
i przypadkowym wizytom.

Charakter |l okalu podkreSlago peghNdwgfFEozsabpi
flipperBlvira and the Party Mondiensy Bally z 1989 rgkyc. 16) a t ak Ue d&dadek a a
of eruj Ncych gry wideo popularne w pierwszym
W- wWCczas typowe dla bar - w, kt -re gNczygy fun
elektronicznN.

2IAut omat produkcji Data East Pinball, 1993. Hranczgzm ( do °
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heat topr
Options, thelittle

nows! . . "
request, I'llipintosomethingalittle in every game.
less comfortable and tum down the

Rycinal6 Reklam&lvira And The Party Monstars- d § o :
museum.com/Pinball/eandthepartymo n st er s

Bar Krokodyl

kul tury

wpi
adpt acj i

i przeniesione do

arcade

Elvira Is No Cheap Date!

Sounds That Go Bump

In The Night!

Letme whisper in your eart Yes, it sreally

my voice that s calfing out to your players!

4 The Count and | shout encouraging words

@)  whileanall-original musical score brings
B out the demon in every player!

costs 75¢, and plavers who really
have stamina can play
three fora$1.00!

ALL NEW Boogie Men.
Live Entertainment!

play aquarter
me on! One chance to party with Yours Cruelly costs 50¢
and| ly argues! Players who come back for
more getadeal .. two rounds with me

Monster
Slide. S

Dangerous

Curves!

Party Monsters Jove toslip
and ride on this wet, wikd

Monsters with an extra ball!

screaming with delight! When the music and light
show begin,

Put on your rockin shoes. It s no easy task to wake

toget
Arousingall 3Deadheads  back up! Consecutive slide shots keep building

sywag

8.Salon giew KamienicP o d

Typ | okal u: sal
AdresRy ne kwrgin ndzy
or az
Lata90.
WgaSciciel

GDz: AW moj ej

(ryc. 17)A tak po prawdzie#sadniczo jedna jedynas z y n a

N a
mo Un a

nim gg-wnie

22 https://zabytek. pl/pl/obiekty/idawignicpodblach&

on

gragem

gi er

S

Bl

W przestrzeni
wyspecjalizowanych

hole for values to 1 million

Garnm
11. 2

Mu s ehtipey/weni.arcade e

(dostnp 9.

krak
mi ej ski e

n w krajobraz

sal on- w.

achN

O rvazz ow rntiyand s amy m

s § a w Ni§ ivis,zwanymiZwisem r e m

pami fAci

z

(dostnp

posterunkiem $Bolicji)

ni mtdawWslahie Ma@go ibygagpulUgde

Zbigni ew Bugat

Kami eni ca P

to miejsbyggaapdi saiai
c z y | produkc§ YWiiamsaa § y

sam |l ub z kumpl em. w

biakcaoupioak

12.12.2025)
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sobie podnosii cagkiem prz-d maszyny i przywr
karygodne, ale Ue miel i-Sy tdeon rpr auckojwaadd ,z tpoa noe
przygotowuj Nc ten tekst, dowiedziagem sin, Ue
miagdg sztucznN prawN rnAakf, wi @znspooldiaewaflva jSmiyenynii
Nawet jak juU salon zamknifnto, to spotkadgem go
ci nierzadko mieli cechy dokgdadnie pr @ye.dd wneo.
Tomek Kngawieelkki k{ czy szczeg-lnie duUo wni
gr aZy opi.n b aHe Addamg BathiygTaxi i Lethal Weapon; Arcade: Super SideKiaks\NegrSF2,
Spin Master, TMNMlent Stot Out RurKing of Fighters87. e by Jo tAligej sa ok &b i
powi nna b,ylalAe pp&toyyn awp i e [ tak.to. njiejsar odJstrtmg zbpyi geoc zoeb@Es
Tomek po@BaumonAlei zma cjzeNsczac zkey gnai codpowi eda moj €
pytanie czy dobrze pamintam, Ue tam.byGbazy: AN
i ja miagem niejakN SwiadomoSi bywajNc tam do
nigdy nic z@egpakieappoagad@oznadgem sin z obsg
oraz bygem juU w wieku studenckim. Poza tym c:

Rycim17.Br ama e m zd @ egiSwrisatoy i @d z iKe md ziPsagaF Ped nBk a

tr-dgo: Gukasz Dziatkiewicz
Pokazagem panu Zbigniewowi Bugat owi i jego
j aki e maszyny wskazali, U & Mam i Temipas?, aw x 8 w o j( AjT o o

z pierwsop. | on bardzo dobrze zabDmoédd @loa Jamip ddtamd,s Pk
Corvette, Fun Houbajlight Zon€e nt i pede: A TaNi,e cah fet Ninaej oga papl i udn. @)
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doAttack fromMalsa k ub: AWDuwgtas alteyhStlaonkur encj ajpegpr zy
igazili Smy tam Dagednh&Drdgons: jowed OfDBbmagons i

Rycinal8Zbi gni ew Bugat z synem Mar chantednz ize rincihk p2r
tr -@@ylasz Dziatkiewicz

Salon gierw Kamienic Pod jBdwichBNi i j ako jedno z b
i wi el owymi arowych miejsc krakowski ej sceny a
zestawem automat NwNwiwdeéy mosamymubkidyokwj dys ko
odsganiajN nie tylko repertuar gier i ich rot
relacjach, wzajemnej znajomoSdiziiS pewryedjy Mticl
JednoczeSnie miejsce to f unKkicstudenckiega, Jarywkoaegop 0 g
i p-GSwirawkaj Nc wraUeniepewzhghawdonegspolopjnégo
Pod Bolyagcap Nrkioe stal onem gier, |l ecz takUe waUnym
wpi sanym w transformacyjnN rzeczywistoSi Krak:«
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9.Salog giewP a suBi¢laka

Typlokalsa | on gi er (dwa salony, w r-Unych | &
AdresPasalU Bielaka, ul. Stolarska 5/ Rynek
Lata: 80. i 90.

Salon gier w PasaUu Bielaka byg jednym z r
centrum Krakowa, funkcj orgcul9N clyonk aw | na edbechi B8 @sli a
gNczNcym wul. StolarskN 5 z Rynkiem Gg-wnym ¢
publicznej miasta. W r-Unych okresach w tym m
a nie r-wnolleagd e,z mioe midzjwNee csiefd realia prawne

transformacji ustrojowej.

e do PasaUweBindlitaka Pad adtur, o rdya wRan ks u
obecny2025) tr -dgo: Gukasz Dziatkiewic

Salon gier w PasaUu Bielaka stanowi g istot |
styku przestrzeni handl owe | [ rozrywkowe|j St
wspomni e@E i |l okal negmbiwgt przepcypyivadwepejozeywu

jeden z tych sal on-Os opraovwadhxic onm G NEraGqisa z kFtad ®
w takiej piwnidyt - ra i dNc od Rynku byga poi pdaw&f z sk rp
P-FTniej w takim przeszBylonypomUpomi @§acrzenzwi Na
wydawaga | icencje na biznes aTuwt ocnihaytboawyh y gC ot eznr
Jaki e automaty bygdgy, niieaketghot e dryca2@)i 8 aaml o€
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Rycina2Q Reklama942 Capcom 1984rr - d Jo: Mu s ehtips/weni.arcadee Ga me |
museum.com/VideogamefAO94&2pcom (dostnp: 15.12. 202z

AniaSeASal on byg w takiej] jakby piwnicy, schoc
AWej Scie od

strony Rynku, w wogo pioeprawgjniser
tam raczej by

go, tak kojarzno. KtoS inny napi
| pilBerzredbygo poczNtek lat 90., nic wincej ni

Robertowi N (zmajofye GDa)jywywdan esame filippe
1986 r. Nie jest to wykluczone, biorNc jednak
to bygoby to doSi wyj Ntkowe.

GPAStary flipperowiek, (a ktjrysmrdecgnyw&my
cznSciej prizwige rywaimHighlsgedtb v B o p wdadynfan i AoTpagkr, st ary
magnetycznej rampy, fuj!o.

Jakub: ASalon w PasaUu Bi®@daik@ime m otbaiklypkrda nRi
Dyne 1943: fie Battle Of Midwya mi it am, Ue p(ry&2al) eNa npoed zd Nttkedd Al
tam bygo.

2Chodzi o poprzednika znaczeni e S&avayHigeIpeedlej] i rzeczywi
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THE LEGEND
CONTINUES.

S ARz,

,,,,,

Rycina21 Reklamikari Ill: The Resc@NK 1989tr.r - Mo e u m o f httgs:Hvevw.@cadee E
museum.com/Videogameiither e scue (dostnp: 15.12. 2C¢C

TakUe piowdkPraesSalUuy Bi el aka bygy dwa niezal eUn

Ale to nie wszystko. Bowi emhf It & mpiena gozidmie grgntue e U
i na pifntrze, gdzie byga dyskoteka w | atach 7
moUe dyskotekafl iApgpleor .t eWyaGHigms Ipamtvinoi 1, Ue by g

10.SalorgiemaF | o riej a (Es k

Adresul.LF| or i a Es k a

Dwa salony, chyipee z nazw wgasnych. Jeden na ko CEc
w piwnicy zdaj @N<gi o}, Rymksutr ®Omiugi pmawejo

Na najwaUniejszej ulicy w Krakowi ehyibymogUe
czas r -BardlegglRey.nku, przypuszczalnie po stroni
ZaS na pewno po teaemi esnircondcdce Rrosmw whli @r ipa@Egik ike
w tym drugim z najlepszym kumplem ze studi - -w

TamUe stag fajny, ch@k.2Drd®suygNpignbakewcKaplh&ly &
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fant astyczna AchodzZKomamnawadl9mkaor .Ast e iko tego
oryginalnych komiks:-wo0o. Niestety ani ja, ani j

KICKSTART A LEGEND TAKE A RIDE...
In honor of the Classic American Dream 0 Players will want to keep an eye out for the
Machine, Midway Manufacturing Company Speed Trap kick-out which scores the
has captured the heart and soul of a Harley- Mystery Award. Players can be awarded
Softail* Custom Po jvan
and built it into a straight- Next City, Score Harley
forward, back-to-basics ; us, Light Speed
Bally pinball. With a time- - > ; us, Quick Multi-Ball’,
less theme, rich graphics o\ -~ Itipli
and our own exclusive digi- < FoORY: /  ExtraBall. But players
tal sound, only HARLEY" \ can also receive a Warn-
offers players a difference W "5 ing, or even a Speeding
they can feel...the rumble L \ \ Ticket which may cost
and roar of the open them points!
road from the seat of d \
aHarley-Davidson! 4 ...ON THE WILD SIDE
! 2 The Left Top Eject scores

HIT THE OPEN ROAD e 25 » Q4 Lit Value and advances the
From Coast to Coast, @ Eject Value and lights LOCK
HARLEY offers players an Locking the ball in the Left
open road to high-speed — s Eject lights the Right Eject
game play. From Los TR s for 150K and LOCK. Locking
Angeles to Laconia, players % | 5 \ : both balls starts Multi-ball,
advance the Jackpot Value | & sending 3 balls into play to
as they hit the drop targets > . challenge even the most
to spell H-A-R-L-E-Y and N “ experienced players
increase the Harley value. za Spelling H-A-R-L-E-Y
Spelling D-A-V--D-S-0-N R : 3 D-A-V-I-D-S-O-N during
begins the Speed Bonus, \ : Multi-ball scores 5 MILLION
an Operator-controlled "ol = QED points and lights Unlimited

timed-out i Million Loop Shots until the

bonus for B end of Multi-ball

apossible =

SMILLON |1 ) REV UP FOR LONG-

{ \ A TERM PROFITS

machine—ideal for street
and remote locations.
Discover why nothing
moves like a HARLEY for
pinball profits.

Rycina22 Reklamélippera Harley Davig®ally 1991tr.r - MWyoe u m o f hitgs:Hvwevw.&ecadee E
museum.com/Pinball/haldeydsorb al | y (dostnp: 15.12.20

Ana Facebooku pisze: AW 95 r. odkrygdem na
ischodagni Tavmdpi erwszy raz zobaczygem Mort al K
Pisownia trochfi popr awipodh Bla z WN a fi tt dykkotgkg ria Rymleud &
przy kt-rej przez jaki S czas dziagag salon. A

Tomek Khidzli@emisk@skaJetSdi prFzede wszystodim M
Md way. Opr - czl negbe f Hao hjesschypaingecodnniej gnana. Ja s&rzelanka Irem
z 1993 r. Sterujemy okrntem padwodmyynm, gwiaddkk |
Metal Suga Pomys godawcN gry bygd Kazuma Kuj o, a ze&¢
zabyga Naz ¢ anCoMemcSiugFia.Srelrakiub tak | ak] wcadhe S e
Ki ng 0Of94, poteqn saneuraisShodlowh | Dopytujn dl aczego tego m
i magoé GAszy ANy d &) ew njiedsiyim zU tych salon-w
L e s z ¢ z yfl{fgsek Rhantpra df the QperaDr u g | j aki gdzieS tam mi S
Premiere TkRen ol og vy, moUe to WRy® itlrarcdewyxd&jde &giclh |
i stniagy one ddjugo, zresztN pan Budjat w obszert
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11.Pagac Pod Bar anami

AdresRy n e kw 2& g

Pagac Pod Baranami, zl okali zowany rgacjach Ry
wspomnieniowych jako jedno z wczesnych miejsc kontaktu z grami arcade w przestrzeni Starego
Wedgug przekazu Jakuba, w bramie prowadzNce,j
oko®8d 1t9ku po r ableDager Wszymgs afy mb ymioe jtsackuU ed oi sr
m.in. Enduro Racer, Commando oraz Rough{riRarig@x Z r el acj i waasidDdkilde, Oe
Dragor 0st ag§ zastNp, oomgemirdn NGujeakd | madvajf uakcpabaoyp
naj mni e przez dwa | at a, stanowi Nc przykgdad n
centrum Krakowa. lIhn fsaroma ¢ ognatwé emajpd .E@an alkt e u

ONLY TWO MEN CAN DO THE JOB || grr el 0

A FEDERAL WITNESS HAS BEEN KIDNAPPED!
INTERNATIONAL TERRORISTS

ARE HOLDING HER

HOSTAGE!

A COMPLETE DELUXE
VIDEO CONVERSION KIT

Rycina23 Reklam&ough Rangeéfxidyl988 ' r - d go: Mu s ehtipg//won.arcedee Ga mi
museum.com/Videogame/ouwm ger (dostnp: 15.12.20:

Pagac Pod Bar anami moUna uznal za przykgad
znaczeniu kulturowym do potrzeb rodzNcej sin
w bramie prowadzNcej zmi e&nmya omsakraazkutjeer ntae jp rfzcerj

mar gi nesie gg-wnej dziagal noSci obi ekt u, a |

uUOyt kowni k- w. Rel acje wspomnieni owe fperdtkyr,e Sd a
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typowe dla tego okresu. Chol informacje te r
archiwalnN, pozwalajN one uchwycil spos-b, w
Starego Miasta, jeszcze przetl eikggt owani em sin wyspecjalizowanyc

12.Klub 6

Lokalizacj&alon na rogu Ryni8ienndj w Szarej Kamierflgy
Lata:p c z Bt e k

GDZADI|I*aczego z wykrzyknikiem? Bo nie pamift
w tych <czasach. ALE m- | dobry kol ega ma swo|j
z napisem: Aklub 6 gry tvidad iwp ¥ mkteajoedd@mrnked . |

wspomniag w mojej chbhecpe@mmwilcid gdsagagwhacder g

Klub 6 jawi sin jako efemeryczny epizod w
i stnieni e potwierdza wygdgNcznie pojedynczy ma
obeco Sci w pamifici zbiorowej bywalc-w Rynku. ZI
zakres oferowanych atrakgiy wideo, flippery i bilawds k azuj N na pr -bfn wpisa
1989 roku model wielofunkcyjnych lokali voxrywko. JednoczeSnie fakt, (
w relacjach Swiadk-w ani W szerszych narracja

i mar gi nalne znaczenie wW por - wnani u olarzebuatujed z i e
dynami kn wczesnych | at transformacji, kiedy t
zni kagy z miejskiego pejzaUu, pozostawiaj Nc pc«

13Kl ub 21 AOczkoo
Lokaliacja:a r ogu ul i ¢ Bskisj kluamienjcaJasnyodbom z Go b z o

Krzysztof Janarek: AW 1985 r. przeniosgem
gdzie ot wo(yz34) eCh ykblau bd wile t el ldavi aiyjd mwe bydgye $nit

lokal pod ZPRmMi , w 1983 r. igi wyshawip@ayi go Waedyz@PR
remont . W sylwestra 1985 r .(yco25woBy & emamMt wil
i dyskoteka. Neo c z Nt ku wprowadzili Smy karty. M-gg dos
zabieraliSmy i nie miag juU wstiApu. W zwi Nzku
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Rycina24 Kamienica Jasny Dstan obecr{2025) r - d § oDziatkKiewikza s z

W 1991 r. ZPR chci agy Uebym wprowadzi § automaty
przychodziga inna klientela, kt-rej nie chci ai
szemranN. Odpowi e W¥d h yngvy hokalzsi eangdazith emtpeerowskiejpsiaa ¢
Tip TopZ jednego zachowanego =zdj nci aaummaCenipadeNc e g
a przynajmniej Abudao, czyl i o0 bFlash¢Wileams,1878). ni m.

12 303 by 3 Zaw sz 1 33 Chya Tytko Faz:

latitery portied, pusty oczywtcke. Ka po-

mmwanmqu
pomie=z

3, bo w Mty ch . sach s byl “
Jez 2o nrystw 23 wikle. Sakn &ria-
Simdririood 10 do WPyt |

sy
Ty 2 purkach, 30 o skon. Samtak
midlom.

A by} panw jkoms ssiooks m Zachedzie?

yia konkarencia | 1o punkoia.
G| (e omnmpammm powri
| Cp w podwors, BTW: pan Brata N wal go 53k g, —
x al mm-r,n:m-p—upm wigcmikm mmmytpnm)-‘ Pk roku padmis| zdje 5.
| petmost sam; mmnmqwm,
i mmnmxmm styszadom 2013
t—p-:- mar : unwyp:unm ugu.wx,y nm-puvpnm
N To p rok — ks o . ch

RyC|na25ZdannBtzza AOczkao. tr-dgo: Dziat
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Klub 21, znany pot mgzkngiaed jSank ca dfstrzekidosywk st d
w podowie |l at 80. fl gphpeNygej kawit ammalt ¢k adl oud gyos lew

zarysowanymr of i |l u spogecznym. Relacje wgaSciciela |
dostnpu i dbagoSi o charakter kil iemtdlkil ubooew
utrwalonym takUe w przekazach prasowych. Jedn

zrhicznoSci owdld mo whaa zvap rdowaNd zeni a automat-w haz
zmi anN profil aSrudddynikoowni k¥ ofFg biefgipa s idZachahgrelzn o S
materiadgy ikonograficzne oraz szczNtkowe infor
dzi 8§ sgabo rozpoznawalny el emé&ocfjohkujalows kie gc
prywatnej i instytucjonalnych uwarunkowa@ epok

14.SalorgiemaMogilsie|

Lokalizacja: ul. Mogilska 28

Dl aczego w tym miejscu piszn o rejonie wyr
zl okal ioz opweenrewstzyeg mi ej sce z automat ami do gi er
Ue byg to teU 1972 r. (jak |l okale pan-w Janar |
zdecydowany. Tym bardieepanbBeBpugdyay BFadr ond
sw-j saloni ko tak m-wi g o obiekcie pana Br ewki

Ale juU stricte ulica Mogilska okazuANasini
Mogi |l skiej na piewtynojedény dinozaddmw or z Mf I | ppar 8mC. B\
przed Pol fNo. Sprawdzi em oh. pMdgt hwka @BBze®)
bygd wNsKki amkika, gngsayb,@d86. . D5 h a graauzt yk osltaa gok nzaa. Ki e

zacinga i wyrzucaga nam juU bez monety kule z
w ggnbi czy sin zorientuje. Al e on nic. Jed
iwtedt o juU spieprzyliSmy przestraszeni Ue to n

CzyUby to byg ten s anmmengméranpt|oamazt?u ,Niiel ztnoa ctzeyn
byga odsprzedana | uim mgtli ewéonAa?2, koi emntep s
nal eUag d%» pana Bryewkaim tworzygdjo pedgny obraz |

AMy Sin Ue -8t30. bAJy klisetday &0 0 ot wor zy §az ¢czpdwa,i e
pami At am st amtiMd yfblai Bpeérbay zOrHrgck2@jweem Pl ay od B

2P. Fniej sin okazmgo, Ue jednak jest to mylny t
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Hockey Star BOBBY ORR Stars in New

ELECTRONIC

4-PLAYER FLIPPER

CONVERTIBLE T0 ADD- -A-BALL

Fame POWER
Name POWER
Action POWER
add up to top
Profit POWER

See other side for FEATURE-GRAM )

Rycina26 Reklam&obby Orr Power PBglly 1978tr.r - dgo: Museum of the Ga
museum.com/Pinball/bakyowep | ay (dostnp: 15.12.202

Salon gier przy ul. Mogilskiej 78 wyr-0Uni a
poza ScumgymaeemnmtorUl i wie bardzo wczesnym mom
zricznoSciowych, sifngajNcym poczNtku | at 80.,
sifn dzi S jednoznacznie potwieirdawylgNc Rreikeo nsitar
wspomni eni owych, kt -re pozwal dnNewdéewbrel] X
z kilkoma flipperami i automatpna k i codzienne praktyki graczy,
zawarimaszyoj awi aj Nce sifn w relacjach powtarzaj Nc
tych samych egzemplarzy mindzy r-Unymi |l okal a
arcade w Krakowie. W effrekciehdogdzis&ani7&8malawd
na mapi e rozwoj u mi ej ski ej Kul tury gi er d
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15Bar Czarny PiotrusS

Adresul . Sw., Geatrwy@agchaki na Wanda
Sredniej wielkoSci | fopkemeln Fi! dwoma st ogam

Bar Czarny PiotruS, zl| okalazmavaWgn pa,zyf wdk
typowy przykgdgad kameralnego | okalw uzowpegvkioevei
barowej, a nie jej gg-wny trzon. Rel acje wsp
przestrzenriySr edni e j w i kieidzdwyn$ € 0 § avmyimt dvaz pojedyacoym flipperem Fire!
Lokal bygJgeeodwi adhakiei grotSe Ibiy o wg Arka: ATam m
oraz Police Forggc. 27) Al e kompl etni e nic wincej ni e pami
barlubinnegastt czy moUe jednak saloni kébdo

HOT SHEET VALUE

£ 69 5 6N &2

Rycina27. ReklamPolice Force, Williams 1989 r: Myoe u m o f httgs:hvevw.Seadee E
museum.com/Pinball/pélicer ce (dostnp: 15.12.2025

Brak jednoznacznych i nformacij.i Co do c hart
indywi dualnej, a zarazem uwydatni a, idhlenkigego t
pozost awimgjNchipdiseomirel acjach dawnych uUytkow
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